testvakti

Torkge

PERFORMANS SUREC ANALIZ|

Konu Kazanim Soru Sayisi
Séz Varhgr Kelimelerin eg anlamlilarini bulur. 1
Séz Varlig Es sesli kelimelerin anlamlarini ayirt eder. 1
Anlama Gorsellerle ilgili sorular cevaplar. 1
Anlama Gérsellerden hareketle okuyacagi metnin konusunu tahmin eder. 1
Anlama Okuduklarini ana hatlariyla anlatir. (Olaylarin olug sirasi) 1
Anlama Okudugu metnin konusunu belirler. 1
Anlama Metnin ana fikri/ana duygusunu belirler. 1
Anlama Okudugu metinle ilgili sorulari cevaplar. 1
Anlama Metinle ilgili sorular sorar. 1
Anlama Okudugu metindeki hikaye unsurlarini belirler. (Metnin olay 6rgist, mekan, sahis ve varlik kadrosu) 1
Anlama Okudugu metnin icerigine uygun baslik/basgliklar belirler. 1
Anlama Metin turlerini ayirt eder. (Hikéye edici, bilgilendirici metin ve siir) 1
Yazma Formlari yénergelerine uygun doldurur. 1
Yazma BiyUk harfleri ve noktalama isaretlerini uygun yerlerde kullanir. 1
Yazma Yazilarinda es sesli kelimeleri anlamlarina uygun kullanir. 1
| Toplam Soru : 15

Matematik

Konu Kazanim Soru Sayisl
Kesirler BGtin, yarim ve geyrek modellerinin kesir gésterimlerini kullanir. 1
Kesirler Bir bitun0 eg parcalara ayirarak eg parcalardan her birinin birim kesir oldugunu belirtir. 1
Kesirler Pay ve payda arasindaki iligkiyi aciklar. 1
Kesirler Paydasi 10 ve 100 olan kesirlerin birim kesirlerini gésterir. 1
Kesirler Bir coklugun, belirtilen birim kesir kadarini belirler. 1
Kesirler Payr paydasindan kicik kesirler elde eder. 1
Zamani Olgme Zamani dakika ve saat cinsinden s&yler, okur ve yazar. 1
Zamani Olgme Zaman &lgme birimleri arasindaki iligkiyi aciklar. 1
Zamani Olgme Olaylarin olug surelerini kargilagtirir. 1
Zamani Olgme Zaman &lgme birimlerinin kullanildigi problemleri ¢ézer. 1
Paralarimiz Lira ve kurus iligkisini gésterir. 1
Paralarimiz Paralarimizla ilgili problemleri ¢ézer. 1
Tartma Nesneleri gram ve kilogram cinsinden &lcer. 1
Tartma Bir nesnenin kotlesini tahmin eder ve élgme yaparak tahmininin dogrulugunu kontrol eder. 1
Tartma Kilogram ve gramla ilgili problemleri ¢ézer. 1

Toplam Soru : 15




testvakti

Fen Bilimleri

PERFORMANS SUREC ANALIZi

Konu Kazanim Soru Sayisi
Maddeyi Taniyalim Bazi maddelere dokunma, bakma, onlari tatma ve koklamanin canli viscuduna zarar verebilecegini tartigir. 1
Maddeyi Taniyalim Bireysel olarak veya gruplar héalinde caligirken gerekli givenlik tedbirlerini almada sorumluluk Ustlenir. 1
Maddeyi Taniyalim Cevresindeki maddeleri, héllerine gére siniflandirir. 1
Cevremizdeki Isik Ve Sesler Gézlemleri sonucunda gérme olayinin gergeklesebilmesi icin 1s1§in gerekli oldugu sonucunu gikarir. 1
Cevremizdeki Isik Ve Sesler Cevresindeki 1gik kaynaklarini dogal ve yapay isik kaynaklari seklinde siniflandirir. 1
Cevremizdeki Isik Ve Sesler Her sesin bir kaynagr oldugu ve sesin her yéne yayildigi sonucunu gikarir. 1
Cevremizdeki Isik Ve Sesler Ses siddeti ile uzaklik arasindaki iligkiyi agiklar. 2
Cevremizdeki Isik Ve Sesler Cevresindeki ses kaynaklarini dogal ve yapay ses kaynaklari seklinde siniflandirir. 1
Cevremizdeki Isik Ve Sesler Ses siddetinin isitme icin &nemli oldugunu gézlemler ve her sesin insan kulagi tarafindan isitilemeyecegini fark eder. 1
Cevremizdeki Isik Ve Sesler Siddetli seslerin isitme kaybina sebep olabilecegini ifade eder. 1
Canlilar Dinyasina Yolculuk Cevresindeki &rnekleri kullanarak varliklari canli ve cansiz olarak siniflandirir. 1
Canlilar Dinyasina Yolculuk Bir bitkinin yagam déngisine ait gézlem sonuglarini sunar. 1
Canlilar Dunyasina Yoleuluk Yasadigi cevreyi tanir. 1
Canlilar Dinyasina Yolculuk Yagadigi cevrenin temizliginde aktif gérev alir. 1

| Toplam Soru : 15
Hayat Bilgisi
Konu Kazanim Soru Say!si
Guvenli Hayat Trofik isaretleri ve isaret levhalarini tantir. 1
Guvenli Hayat Trafikte kurallara uymanin gerekliligine érnekler verir. 1
Guvenli Hayat Yakin gevresinde meydana gelebilecek kazalari dnlemek icin alinmasi gereken tedbirleri agiklar. 1
Guvenli Hayat Acil bir durum oldugunda ne yapacagini ve kimlerden yardim isteyebilecegini aciklar. 1
Guvenli Hayat Guvenligini tehdit eden bir kisi oldugunda ne yapacagini ve kimlerden yardim isteyebilecegini agiklar. 1
Guvenli Hayat Ginliok yagaminda givenligini tehdit edecek bir durumla kargilaghginda neler yapabilecegine drnekler verir. 1
Guvenli Hayat Oyun alanlarindaki araglar givenli bir sekilde kullanir. 1
Ulkemizde Hayat Yakin gevresinde bulunan yénetim birimlerini ve yéneticilerini tanir. 1
Ulkemizde Hayat Ulkemizin yénetim seklini agiklar. 1
Ulkemizde Hayat Yakin gevresinde yer alan tarihi, dogal ve turistik yerlerin ézelliklerini tanitir. 1

| Toplam Soru : 10
ingilizce
Konu Kazanim Soru Sayisl
Toys And Games Students will be able to tell the colors and quantity of the toys they have. 1
My House Students will be able to ask about and tell the location of things in a house. 1
In My City Students will be able to talk about where buildings and other places are on a city map. 1
My House Students will be able to talk about the shapes of things. 1
My House Students will be able to talk about possessions. 1
My House Students will be able to ask about and say the parts of a house. 1
In My City Students will be able to talk about where people are. 4

Toplam Soru : 10




