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PERFORMANS SUREC ANALIZi-3

Konu Kazanim Soru Sayisl
Anlama Metin Tirlerini Ayirt Eder. 2
Anlama Sekil, Sembol Ve isaretlerin Anlamlarini Kavrar. 1
Anlama Hikaye Edici Ve Bilgilendirici Metinleri Olugturan Ogeleri Tanir. 1
Anlama Grafik, Tablo Ve Cizelgelerle ilgili Sorulan Cevaplar. 1
Anlama Yazilarinda Es Sesli Kelimeleri Anlamlarina Uygun Kullanir. 1
Yazma Buyik Harfleri Ve Noktalama isaretlerini Uygun Yerlerde Kullanir.(Unlem isareti) 1
Anlama Okudugu Metnin Konusunu Belirler. 1
Anlama Okudugu Metinle ilgili Sorular Cevaplar. 3
Anlama Metindeki Gercek Ve Hayali Ogeleri Ayirt Eder. 1
Anlama Okudugu Metnin icerigine Uygun Baslik Belirler. 1
Séz Varlig Baglamdan Yararlanarak Bilmedigi Kelime Ve Kelime Gruplarinin Anlamini Tahmin Eder. 1
Anlama Metnin Ana Fikri/Ana Duygusunu Belirler. 1
| Toplam Soru : 15
Matematik
Konu Kazanim Soru Sayisl
Dogal Sayilar Belli Bir Kurala Gére Artan Veya Azalan Sayi Orintileri Olugturur Ve Kuralini Agiklar. 1
Dogal Sayilarla Gikarma iglemi Dogal Sayilarla Toplama Ve Cikarma iglemini Gerektiren Problemleri Cézer. 1
Dogal Sayilarla Carpma islemi Ug Basamakli Dogal Sayilarla iki Basamakli Dogal Sayilan Carpar. 1
Dogal Sayilarla Carpma islemi Ug Dogal Sayt ile Yapilan Garpma sleminde Sayilarin Birbirleriyle Carpilma Sirasinin Degigmesinin, Sonucu Degigtirmedigini Gésterir. 1
Dogal Sayilarla Carpma islemi En Gok Ug Basamokl Dogial Sayilart 10, 100 Ve 1000in En Gok Dokuz Kah Olan Dogol Saylarla; En Gok iki Basamakli Dogial Sayilan 5, 25 Ve 50 e Kisa Yoldan orpar. 1
Dogal Sayilarla Carpma islemi En Gok Ug Basamakli Dogal Sayilari 10, 100 Ve 1000 ile Zihinden Carpar. 1
Dogal Sayilarla Carpma islemi En Cok iki Basamakli Bir Dogal Say ile Bir Basamakli Bir Dogal Saymin Carpimini Tahmin Eder Ve Tahminini islem Sonucu ile Kargilagtinr. 1
Dogal Sayilarla Carpma islemi Dogal Sayilarla Carpma islemini Gerektiren Problemleri Cézer. 1
Dogal Sayilarla Bélme iglemi Ug Basamakli Dogal Sayilari En Cok iki Basamakli Dogal Sayilara Béler. 2
Dogal Sayilarla Bslme iglemi En Cok Dért Basamakli Bir Sayiyi Bir Basamakli Bir Sayiya Béler. 1
Dogal Sayilarla Bélme iglemi Son Ug Basamag: Sifir Olan En Cok Bes Basamakh Dogal Sayilari 10, 100 Ve 1000'E Zihinden Boler. 1
Dogal Sayilarla Bslme iglemi Bir Bslme Igleminin Sonucunu Tahmin Eder Ve Tahminini islem Sonucu ile Kargilagirir. 2
Dogal Sayilarla Bélme iglemi Carpma Ve Bélme Arasindaki iliskiyi Fark Eder. 1
Toplam Soru : 15
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Fen Bilimleri

PERFORMANS SUREC ANALIZi-3

Konu Kazanim Soru Sayisl
Yer Kabugu Ve Dinya'Mizin Hareketi Dinya'Nin Hareketleri Sonucu Gergeklesen Olaylar Agiklar. 1
Canlilar Ve Yagam Canli Yagami Ve Besin icerikleri Arasindaki iligkiyi Aciklar. 1
Canlilar Ve Yagam Su Ve Minerallerin Butin Besinlerde Bulundugu Cikarimini Yapar. 1
Canlilar Ve Yagam Saglikli Bir Yagam igin Besinlerin Tazeliginin Ve Dogalliginin Onemini, Araghirma Verilerine Dayali Olarak Tartigir. 1
Canlilar Ve Yagam insan Saglgr ile Dengeli Beslenmeyi iliskilendirir. 1
Canlilar Ve Yagam Alkol Ve Sigara Kullaniminin insan Saghgina Olan Olumsuz Etkilerinin Farkina Varir. 1
Canlilar Ve Yagam Yakin Gevresinde Sigara Kullanimini Azaltmaya Yénelik Sorumluluk Ustlenir. 1
Kuvvet Ve Etkileri Kuvvetin, Cisimlere Hareket Kazandirmasina Ve Cisimlerin Sekillerini Degistirmesine Yénelik Deneyler Yapar. 2
Kuvvet Ve Etkileri Miknatist Tanir Ve Kutuplari Oldugunu Kesfeder. 2
Kuvvet Ve Etkileri Miknatisin Etki Ettigi Maddeleri Deney Yaparak Kesfeder. 1
Kuvvet Ve Etkileri Miknatislarin Gunlik Yasamdaki Kullanim Alanlarina Ornekler Verir. 2
Kuvvet Ve Etkileri Miknatislarin Yeni Kullanim Alanlari Konusunda Fikirlerini Agiklar. 1
| Toplam Soru : 15
Sosyal Bilgiler
Konu Kazanim Soru Sayisl
Kultor Ve Miras S6210, Yazili, Gérsel Kaynaklar Ve Nesnelerden Yararlanarak Ailesinin Gegmisine Dair Soyagaci Olusturur. 1
Kultor Ve Miras Allesi Ve Cevresindeki Milli Kultord Yansitan Ogeleri Araghirarak Ornekler Verir. 1
Koltor Ve Miras Geleneksel Cocuk Oyunlarini Degisim Ve Sureklilik Agisindan Ginimizdeki Oyunlarla Kargilagtirir. 1
Kultor Ve Miras Milli Miicadele Kahramanlarinin Hayatlarindan Hareketle Milli Micadele'Nin Onemini Kavrar. 1
insanlar, Yerler Ve Cevreler Cevresindeki Herhangi Bir Yerin Konumu lle ilgili Cikarimlarda Bulunur. 1
insanlar, Yerler Ve Cevreler Gunltk Yagsaminda Kullandigr Mekanlarin Krokisini Cizer. 1
insanlar, Yerler Ve Cevreler Yagadigi Cevredeki Dogal Ve Besert Unsurlari Ayirt Eder. 1
insanlar, Yerler Ve Cevreler Cevresinde Meydana Gelen Hava Olaylarini Gézlemleyerek Bulgularini Resimli Grafiklere Aktarir. 1
insanlar, Yerler Ve Cevreler Yasadigi Yerin Cografi Ozellikleri ile ilgili Cikarimlarda Bulunur. 1
insanlar, Yerler Ve Cevreler Dogal Afetlere Yénelik Gerekli Hazirliklar Yapar. 1
| Toplam Soru : 10
Din Kil.ve Ah.Bil.
Konu Kazanim Soru Sayisl
Gunlok Hayattaki Dini ifadeler Dini ifadeleri, Gunlik Konusmalarda Dogru Ve Yerinde Kullanir. 1
Gunluk Hayattaki Dini ifadeler Tekbir Ve Salavati S&yler. 1
Gunluk Hayattaki Dini ifadeler Dilek Ve Dualarda Kullanilan Dinf ifadelere Ornekler Verir. 1
Gonlik Hayattaki Dini ifadeler Subhaneke Duasini Okur, Anlamini Séyler. 1
islam'l Taniyalim islam'In inang Esaslarimi Siralar. 2
islam'l Taniyalim islam'ln Sartlarini Séyler. 2
islam'l Taniyalim Kur'An-I Kerim'in i¢ Duzeni ile ilgili Kavramlar Tamimlar. 2
Toplam Soru : 10
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Konu

Classroom Rules

PERFORMANS SUREC ANALIZI-3

Kazanim
Students Will Be Able To Make Requests By Using Simple Utterances.

Soru Sayisl
1

Classroom Rules

Students Will Be Able To Give And Respond To Simple instructions Verbally.

1

Classroom Rules

Students Will Be Able To Count Up To Fifty.

Nationality

Students Will Be Able To Talk About Nations And Nationalities.

Nationality

Students Will Be Able To Talk About Locations Of Cities.

Cartoon Characters

Students Will Be Able To Talk About Their Own And Others' Possessions.

Cartoon Characters

Students Will Be Able To Deliver A Simple, Brief Speech About Abilities With An initial Preparation.

Free Time Students Will Be Able To Talk About Their Likes And Dislikes. 1
Free Time Students Will Be Able To Engage in Simple Conversations About Likes And Dislikes. 1
Free Time Students Will Be Able To Ask For Clarification in Conversations. 1

Toplam Soru :




